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「Xbox 360®」のオンラインサービス “Xbox LIVE® アーケード”向け 

ウラハラ・本気
マ ジ

カルシューティング『トラブル☆ウィッチーズ ねぉ！』 

4 月 27 日より配信開始！ 
 

この度、株式会社ＳＮＫプレイモア（本社：大阪府吹田市、代表取締役社長：水船 亮）は、日本マイクロソフト

株式会社が「Xbox 360」上で提供しているオンラインサービス“Xbox LIVE アーケード”対応タイトル『トラブル☆

ウィッチーズ ねぉ！』の配信を 2011 年 4 月 27 日より開始しますので、これをお知らせいたします。 

 

『トラブル☆ウィッチーズ ねぉ！』は、8人の可愛い魔女たちが各々の魔法陣とショットを駆使して敵の弾をゴ

ールドに変える「魔法陣システム」を搭載した、横スクロールシューティングのゲームです。弾幕をすり抜ける緊

張感、錬金がもたらす爽快感と大量のアイテムを獲得する達成感が、本作をプレイする上での大きな魅力で

す。また、Xbox LIVE対応により、ワールドワイドでオンライン協力プレイも可能となっております。全世界ランキ

ング対応のスコア競争や非常にチャレンジングな難易度搭載など、やり込み要素も充実。精度とゲームバラン

スを徹底的に追求した本格ハードコアシューティングです。 

 

さらに、本作の配信後には、ダウンロードコンテンツのひとつとして、新規キャラクター「リュッカ」の追加配信

を予定しております。シューティングバトルをより熱くする、新たな魔女の登場にもご期待下さい。 

 

 

 

 

【商品概要】 

■配 信 内 容 ：トラブル☆ウィッチーズ ねぉ！ 

■ジ ャ ン ル ：魔女の錬金シューティング 

（横スクロールシューティング） 

■配 信 時 期 ：2011 年 4 月 27 日（水） 

■配 信 価 格 ：800 マイクロソフト ポイント 

■C E R O ：B（12 才以上対象） 

 

 

 

 

 

 

 

コピーライト： 

(C)Adventure Planning Service (C)Studio Siesta 

Published by SNK PLAYMORE CORPORATION 

※Microsoft、Xbox、Xbox ロゴ、Xbox 360、Xbox 360 ロゴ、Xbox LIVE、Xbox LIVE ロゴは、米国 Microsoft 

Corporation および/またはその関連会社の商標です。 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『トラブル☆ウィッチーズ ねぉ！』公式サイト： http://www.bouken.jp/pd/twx/ 

ＳＮＫプレイモアゲーム情報サイト： http://game.snkplaymore.co.jp/ 

                       http://game.snkplaymore.co.jp/game/xbla/lineup/trouble-witches.php 

Xbox LIVE アーケード情報ページ： http://marketplace.xbox.com/ja-JP/Games/XboxArcadeGames 

  
● 本件に関するお問合せ先 ● 

株式会社ＳＮＫプレイモア 

〒564-0063 大阪府吹田市江坂町 1 丁目 16 番 17 号 

ゲーム事業部 国内事業ユニット 鈴木 

TEL 06(6339) 6386  FAX 06(6339)6390 
 

※掲載の画面はすべて開発中のものです。

＜追加ダウンロードキャラクター「リュッカ」＞ 
（2011 年 5 月 11 日配信予定／価格未定） 


